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Museo Virtual de Matematicas
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MVM. Una aventura interactiva en 360 grados.

Ella adora la astronomia. Su entusiasmo es tal, que intenta atesorar la medida de lo infinito. Su
hermano menor en cambio, estudia al cero desde que era muy pequefio. Sostiene que la cifra
circular constituye un todo en si mismo. Los acompafia durante el trayecto un minino. Curioso, el

morrongo estd dispuesto a escudrifiar los rincones olvidados de la historia.

Junto a nuestros amigos, emprenderemos un viaje sideral, una travesia donde la musa del arte
estrecha sus lazos con las matematicas. Tramo a tramo, los paisajes surrealistas alternarén entre
cinco escenarios fantasticos. Navegar por este entorno de tres dimensiones reviste una tarea

intuitiva. De hecho, sélo se trata de explorar.

Si aceptamos el desafio, podremos bajar hasta las galerias serpenteantes del hormiguero, reinos del
algebra lineal y de la topologia. Aunque sobre la superficie, las realidades transmiten improntas

diametralmente distintas...

Bastara con subir a la cocina, para saborear nociones basicas de algoritmos, probabilidad y
geometria. Luego del plato principal, llegard la hora de ingresar a la cabina. Alli asumiremos el
control de una nave espacial, con el firme propésito de aterrizar en los planetas de la estadistica y

del analisis numérico.

Por su parte, personajes dignos de Julio Verne se abrirdn paso en las aguas turbulentas del
«airemar, un océano saturado de funciones B¥] 1aciones y conjuntos. Y como era de esperar, en esta
odisea sin igual no podia faltar el impredecible vaivén del tiempo, una dimensién que cobrara vida

en los enunciados de la aritmética y el encanto de la musica.

El Museo Virtual de Matematicas es un proyecto alojado en el portal de la Universidad Auténoma de
México (UNAM). Cuenta con el apoyo de la Academia Mexicana de Ciencias (CIMAT), la Sociedad
Matematica Mexicana (SMM) y la Secretaria de Educacién, Ciencia, Tecnologia e Innovacién de la
Ciudad de México (SECTEI). En su desarrollo, participaron docentes, artistas, redactores y

especialistas de multiples areas. jLos invitamos a descubrirlo!
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